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KREATIV-
WETTBEWERB 2024
unter dem Motto „Mit meinem Rad durch alle 
Abenteuer - in Bewegung für´s Klima!“ wird 

außerdem die beste  Fahrradaktion gesucht! 

Zeigt als Schule oder Klasse mit innovativen, witzigen 
und kreativen Aktionen, wie sich die Themen Fahrrad, 
Schule und Klima aus Eurer Sicht verbinden lassen. 
Ob sportlich, künstlerisch, wissenschaftlich – oder 
noch mal ganz anders: Hauptsache, das Fahrrad 
steht im Mittelpunkt!

Schickt uns Fotos, Videos, Berichte, Blogs – alles ist 
erlaubt und kann unter folgendem Link hochgeladen 
werden:

www.zukunftsnetz-mobilitaet.nrw.de/schulradeln

Einsendeschluss ist der 1. Oktober 2024.

Das Land NRW unterstützt seit Jahren den Radver-
kehr als wesentlichen Bestandteil einer nachhal-
tigen integrierten Verkehrspolitik und setzt sich 
für den Ausbau eines attraktiven und sicheren 
Radwegenetz ein. Mit dem jüngst verabschiedeten 
Fahrrad- und Nahmobilitätsgesetz schafft NRW die 
Voraussetzungen dafür, dass mehr Menschen auf 
das Fahrrad umsteigen. Ziel ist es, dass 25 Prozent 
der Wege in NRW mit dem Fahrrad zurückgelegt 
werden.
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SO EINFACH GEHT’S:

MELDET EUCH AN!

Ruft www.stadtradeln.de/schulradeln-nrw im 
Internet auf oder scannt den QR-Code. Registriert 
Euch über den grünen Button. Wählt NRW als Bun-
desland und sucht Eure/n Stadt/Gemeinde/Land-
kreis heraus. Wählt dann „Neues Team gründen“ 
aus. Sobald das Häkchen bei „Schulradeln“ gesetzt 
wurde, könnt Ihr Eure Schule aus der Dropdown-
Liste auswählen.

Wichtig: 

Eure/n Stadt/Gemeinde/Land-
kreis findet Ihr nur, wenn diese 
bereits zum STADTRADELN 
angemeldet ist.

Gelost wird unter allen Schulen, die 
mindesten 20.000 km geradelt sind!

Auszeichnung für die Schule, mit den 
meisten Kilometern pro Kopf bei 
mindestens 50 Radelnden!

Ab aufs Siegertreppchen! 

Die drei erfolgreichsten NRW-Schulen je Kategorie 
werden auf einer Abschlussveranstaltung geehrt 
und gewinnen tolle Geldpreise für ihre Schule.

Fahrt mit: Für Euch. 

Für Eure Schule. Fürs Klima! 

Der Schulweg mit dem Fahrrad hat viele  positive 
Effekte: Die frische Luft und Bewegung sind nicht 
nur gesund, sie machen Euch auch fit für den Tag. 
Radfahren ist zudem auch ein wert voller Beitrag 
zum Klimaschutz. 

WERDET 
FAHRRADAKTIVSTE 
SCHULE IN NRW!

Macht mit beim 

SCHULRADELN Wettbewerb 2024! 

Und legt in drei Wochen als Team möglichst viele 
Kilometer mit dem Fahrrad zurück: auf dem Schul-
weg und in Eurer Freizeit – jeder  Kilometer zählt! 
Mit dabei sein können nicht nur Ihr Schüler*innen, 
sondern auch Eure Lehrer*innen und Eltern. 
Je mehr Beine fürs Team in die Pedale treten, desto 
besser! Gewinnen könnt Ihr für Eure Schule in zwei 
Kategorien:

TRETET EINEM TEAM BEI ODER 

GRÜNDET WEITERE TEAMS!

Eure Schule ist bereits als Team angemeldet und 
Ihr wollt dabei sein? Wählt Eure Schule übers 
Dropdown-Menü aus und tretet als Teammitglied 
bei. Oder Ihr wollt für Eure Schule ein weiteres 
Team bilden? Dann vergebt einen Namen, z.B. 
Klasse XY, in der Rubrik Unterteam-Name. Am 
Ende zählen die Kilometer aller Teams für Eure 
Schule!

LADET MITRADLER*INNEN EIN! 

Motiviert möglichst viele Mitschüler*innen, 
Lehrer*innen und Eltern dazu, gemeinsam mit 
Euch in die Pedale zu treten. Denn jeder Kilometer 
zählt – für Eure Schule und fürs Klima!

ZÄHLT EURE KILOMETER!

Eure geradelten Kilometer könnt Ihr online noch 
bis sieben Tage nach Ende des Wettbewerbs in 
der STADTRADELN-App oder auf der Webseite im 
Kalender eintragen.

TIPP! 
Benennt einen Team-Captain (z.B. Klassenspre-
cher*in). Er oder sie hat den Überblick und über-
nimmt alle Eintragungen fürs Team.
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